Kuusalu Keskkooli ainekava pohikoolile

Ainevaldkond: matemaatika Oppeaine: matemaatika

Kooliaste: Il Klass: 5. klass

Oppe- ja kasvatuseesmirgid:

e omandada ettekujutus naturaalarvude vallast kuni miljonini;

e omandada kindel peast arvutusoskus jarkarvudega;

e omandada kirjalik liitmine ja lahutamine naturaalarvudega ja kiimnendmurudega;

e omandada kirjaliku korrutamise ja jagamise alused,

e tunda tehete komponentide nimetusi ja tehete jarjekorda;

¢ tunda punkti, sirget, kiirt, 16iku, murdjoont, kolmnurka, ruutu, ristkiilikut ja ringi ning
osata neid joonestada;

e osata kasutada pohilisi mootiihikuid;

e osata leida ruudu ja ristkiiliku, mille kiilgede pikkused véljenduvad naturaalarvudena,
pindala ja iimbermdotu;

e tunda ruumilistest kujunditest dra kuupi, risttahukat ning osata nimetada ja loendada nende
servi, tahke, tippe;

e osata lahendada lihtsamaid paarissammulisi tekstiilesandeid.

Opetusega taotletakse, et dpilane:

1) saab ettekujutuse matemaatika kohast inimtegevuses;

2) Opib iimbritseva maailma esemeid ja nahtusi struktureerima;

3) omandab esmase ruumikujutluse;

4) Jpib tundma tasandilisi ja ruumilisi kujundeid, arvutama nende {imbermddtu ja pindala
ning oskab rakendada Opitut praktikas;

5) Opib iildistama ja loogiliselt arutlema;

6) arendab oma matemaatilisi voimeid ja leidlikkust;

7) hakkab objektiivselt hindama oma matemaatilisi teadmisi ja huve ning arvestab neid
edaspidise tegevuse kavandamisel;

8) oskab kasutada digitaalseid Gppematerjale;

9) tunneb rodmu matemaatikaga tegelemisest.

Oppeaine kirjeldus:

5. klassis kasutab Opilane verbaalse motlemise objektide organiseerimisel valdavalt
meelelistel tunnustel pohinevaid seoseid ning dppimisel mehaanilist kordamist. Seetdttu
tugineb matemaatika dppimine selles klassis dpetaja juhendamisel toimuvale konkreetsete
niidete ja iilesannete kisitlemisele. Opilane iseloomustab dpitavaid matemaatilisi objekte
vaid kirjeldavalt. Opitu rakendamise oskus uutes olukordades on piiratud, seetdttu uudseid
(probleem-)iilesandeid lahendatakse valdavalt dpetaja juhendamisel. Opilast suunatakse
valima ja rakendama sobivaid mdisteid ja tegevusi monesammuliste tiitipiilesannete
lahendamiseks ja juhitakse tema tdhelepanu vajadusele oma matemaatilisi tegevusi
liigendada ja sonaliselt kirjeldada. Matemaatilise tegevuste véljaks on naturaalarvud kuni
miljonini ning geomeetrilised kujundid ning tdhtsamad tahkkehad ja nende pindalad.




1. Arvud miljardini. Arvutamine naturaalarvudega

1.1. Arvu ehitus kiimnendsiisteemis ja naturaalarvude iimardamine

Oppesisu:

Opitulemused:

Arvu ehitus.

Miljonite klass ja miljardite klass.
Naturaalarvu kujutamine arvkiirel.
Naturaalarvude vordlemine.
Naturaalarvu iimardamine.
Pohimaoisted:

naturaalarvud,

arvu klassid (lihtede klass, tuhandete klass,
miljonite klass, miljardite klass),
arvkiir,

kiimnendsiisteem,

jarkarv, jargutihik, jarguiihiku kordne,
arvu kujutis, kujutamisiihik,

vOrratuse margid,

iimardamine,

ligikaudne arv.

e loeb ja kirjutab naturaalarve (kuni
miljardini);

e kirjutab naturaalarve jérkarvude
summana;

e iimardab arvu etteantud jarguni;

e jirjestab ja vordleb naturaalarve (kuni
miljonini);

e kontrollib ja hindab oma
lahenduskiikude tulemusi;

e kasutab matemaatika dppimisel
erinevaid Opistrateegiaid (sh
kordamine, miarkmete tegemine,
analoogiate loomine, lildistamine);

¢ hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel;

¢ hindab oma arengut arvu ehituse ja
timardamise omandamisel.

1.2. Neli pohitehet naturaalarvudega. Arvu kuup. Arvavaldise véirtus ja

lihtsustamine.

Neli pdhitehet naturaalarvudega.

Liitmis- ja korrutamistehte pdhiomadused ning
nende rakendamine.

Tehete jarjekord.

Arvu ruut.

Arvu kuup.

Avaldise vdirtuse arvutamine.

Arvavaldise lihtsustamine (sulgude avamine,
tihise teguri sulgudest véljatoomine).
Probleemiilesannete lahendamise skeem.
P6himoisted:

Arvavaldis,

arvavaldise lihtsustamine,

arvu ruut,

arvu kuup.

e arvutab peast (liitmine ja lahutamine
1000 piires, korrutamine ja jagamine
100 piires) ja kirjalikult (liittmine ja
lahutamine 10 000 piires, korrutamine
jajagamine 1000 piires) tdisarvudega

e tunneb tehete omadusi ning tehete
liilkmete ja tulemuste seoseid;

e rakendab tehete jdrjekorda;

e leiab arvu ruudu ja kuubi;

e nimetab probleemide lahendamise
skeemi etappe ja kasutab probleemide
lahendamise skeemi iilesande
lahendamiseks;

e lahendab mitmetehtelisi
tekstiilesandeid;

e valib endale sobiva lahendusstrateegia;

e hindab kriitiliselt saadud tulemust;

e kasutab matemaatika oppimisel
erinevaid Opistrateegiaid,




¢ hindab oma arengut nelja pohitehte
omandamisel naturaalarvudega ja
arvavaldiste lihtsustamisel.

1.3. Jaguvus. Jaguvustunnused. Arvu tegurid ja kordsed. Algarvud. Kordarvud.

Paaris- ja paaritud arvud.

Arvude jaguvus.

Jaguvuse tunnused (2-ga, 3-ga, 5-ga, 10-ga).
Arvu tegurid ja kordsed.

Arvude suurima iihisteguri ja vihima
iihiskordse leidmine.

Alg- ja kordarvud.

Arvu esitus algtegurite korrutisena.
P6himoisted:

paaris- ja paaritud arvud,

jaguvus,

arvu tegurid, arvu kordsed,

arvude suurim iihistegur (SUT),
arvude vihim iihiskordne (VUK),
algarv, kordarv, algtegur,
algteguriteks lahutamine,
jaguvustunnus,

ristsumma,

algoritm.

e eristab paaris- ja paarituid arve;

e eristab alg- ja kordarve nende omaduste
pohjal;

e kasutab moisteid kordne ja tegur
iilesandeid lahendades;

e leiab arvude suurima iihisteguri (SUT)
ja viihima iihiskordse (VUK);

e sOnastab ja kasutab jaguvustunnuseid
(2-, 3-, 5- ja 10-ga);

e lahendab mitmetehtelisi
tekstiilesandeid,;

e valib endale sobiva lahendusstrateegia
(visandamine, visualiseerimine,
andmete korrastamine);

e hindab kriitiliselt saadud tulemust;

e kontrollib ja hindab oma
lahenduskéikude tulemust;

e kasutab matemaatika dppimisel
erinevaid Opistrateegiaid (sh
kordamine, miarkmete tegemine,
analoogiate loomine, lildistamine).

2. Kiimnendmurd. Arvutamine kiimnendmurdudega

2.1. Kiimnendmurd

Oppesisu: Opitulemused:

Murdarv. e teab hariliku ja kiimnendmurru
Harilik murd. moisteid ning kujutab murdarve
Kimnendmurd. arvkiirel;

Kiimnendmurru ehitus.

Kiimnendmurru iimardamine.

Mootiihikud. Mootihikute siisteem.
Pohiméoisted:

murdarv, harilik murd, murru lugeja, murru
nimetaja, murrujoon, kiimnendmurd,
kiimnendmurru tdisosa ja murdosa,
kiimnendkohad, kiimnendikud, sajandikud,

e loeb ja kirjutab positiivseid
ratsionaalarve (kuni kolm
kiimnendkohta);

e limardab arvu ette antud jarguni;

e jdrjestab ja vordleb positiivseid
ratsionaalarve (kuni kolme
kiimnendkohaga kiimnendmurrud ja
harilikud murrud);




tuhandikud, ratsionaalarvud, pikkusiihik,
pindalaiihik.

e maistab ja selgitab modtiihikutevahelisi
seoseid;

e kasutab matemaatika dppimisel
erinevaid Opistrateegiaid (sh
kordamine, markmete tegemine,
analoogiate loomine, {ildistamine).

2.2 Kiimnendmurdude liitmine ja lahutamine, korrutamine ja jagamine.

Neli pohitehet kiimnendmurdudega.
Tehete jarjekord.

e arvutab peast (liitmine ja lahutamine
1000 piires, korrutamine ja jagamine
100 piires) ja kirjalikult (liitmine ja
lahutamine 10 000 piires, korrutamine
jajagamine 1000 piires) tdisarvude
ning positiivsete ratsionaalarvudega
(sealhulgas harilike murdudega, mille
vahim iihine nimetaja on kuni 100);

e tunneb tehete omadusi ning tehete
lilkmete ja tulemuste seoseid;

e rakendab tehete jéarjekorda;

e lihtsustab {ihe muutujaga avaldisi ning
arvutab tdhtavaldise vairtuse;

e lahendab ja koostab mitmetehtelisi
tekstiilesandeid;

¢ hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel.

3. Andmed

3.1. Andmed. Arvandmete illustreerimine.

Oppesisu:

Opitulemused:

Arvandmete kogumine ja korrastamine.
Arvude aritmeetiline keskmine.
P6himoisted:

sagedus,

sagedustabel,

skaala,

diagramm, tulpdiagramm, joondiagramm,
aritmeetiline keskmine.

e teab joon- ja tulpdiagrammi ning loeb
neilt andmeid;

o illustreerib joonestusvahendite ja
digivahendite abil arvandmestikku
joon- ja tulpdiagrammiga;

e kasutab andmete kogumiseks erinevaid
meetodeid (mddtmine, kiisimustik);

e kogub lihtsa andmestiku, koostab
sagedustabeli ning arvutab aritmeetilise
keskmise;

e analiilisib, milliseid andmeid esitada
tabelina, milliseid joon- voi
tulpdiagrammina, pShjendab valikut;




¢ hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel.

4. Algebra

4.1. Avaldis. Vorrand. Valem.

Oppesisu:

Opitulemused:

Avaldiste koostamine ja vairtuste leidmine.
Vdorrandite koostamine ja lahendamine.
Valemi kasutamine.
Probleemiilesannete lahendamine.
Tekstiilesannete lahendamine.
Pohimoisted:

avaldis,

tdhtavaldis,

lihtsustamine,

arvavaldis,

valem,

muutuja,

tundmatu,

vorrand,

vorrandi lahend,

vorrandi lahendamine,

ihetehtelise naturaalarvulise vorrandi
lahendamine

e selgitab maisteid avaldis, arvavaldis,
tahtavaldis, vordus, vorrand, valem;

e avaldab iihetehtelisest vordusest
tundmatu;

e leiab antud arvude seast vorrandi
lahendi, lahendab lihtsamaid
vorrandeid;

e lihtsustab {ihe muutujaga avaldisi ning
arvutab tdhtavaldise véirtuse;

e selgitab arvutamisseaduste tilekandmist
algebrasse;

e nimetab probleemide lahendamise
skeemi etappe ja kasutab probleemide
lahendamise skeemi iilesande
lahendamiseks;

e valib endale sobiva lahendusstrateegia
(visandamine, visualiseerimine,
andmete korrastamine);

e valib endale sobiva lahendustee ja
hindab kriitiliselt saadud tulemust;

e kontrollib ja hindab oma
lahenduskiikude tulemust;

e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi
uute tundmatute probleemiilesannete
lahendamisel,

e lahendab mitmetehtelisi
tekstiilesandeid;

¢ koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid.

5. Geomeetrilised kujundid ja mo6tmine

5.1. Sirgloik. Murdjoon. Kiir. Sirge. Nurk. Nurga suurus. Nurkade liigid.

Oppesisu: Opitulemused:
Sirge, 161k ja kiir. e joonestab ning téhistab punkti, sirge,
Nurkade liigid. kiire, 10igu;

Nurga suurus ja selle mdotmine.




Pohiméoisted:

sirgloik, murdjoon, kiir, sirge,

nurk, nurga tipp, nurga haar,

sirgnurk, tdisnurk, niirinurk, teravnurk,
nurgakraad, mall,

korvunurgad, tippnurgad.

Stimbolid: £,°

e joonestab, liigitab ja mddodab nurki
(tdisnurk, teravnurk, niirinurk,
sirgnurk, kdrvunurgad, tippnurgad);

¢ kasutab matemaatika dppimisel
erinevaid Opistrateegiaid (sh
kordamine, mirkmete tegemine,
analoogiate loomine, iildistamine);

¢ hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel.

5.2. Sirged tasandil

Laikuvad-, ristuvad- ja paralleelsed sirged.
P6himoisted:

Loikepunkt, paralleelsed -, 16ikuvad - ning
ristuvad sirged,

liike ehk paralleelliike,

ristuvad 16igud.

Téhised: |l ja L

e joonestab ristuvad, 1dikuvad ja
paralleelsed sirged,;

¢ hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel.

5.3. Ruumala. Ruumalaiithikud.

Kuubi ja risttahuka pindala ning ruumala.
Ruumalatihikud.

P6himoisted:

Kuup ja risttahukas, ruumala, ruumalaiihikud
(mm?3, cm3, dm3, m?, liiter, detsiliiter,
sentiliiter),

tthikkuup, kuubi ruumala,

risttahuka ruumala,

pinnalaotus.

e moistab ja selgitab ruumala mdiste
tdhendust;

e moistab ja selgitab ruumalatihikute
vahelisi seoseid;

e teab ning teisendab ruumalaiihikuid,

e arvutab, moistab ja selgitab kuubi ning
risttahuka pindala ja ruumala;

e kasutab matemaatika oppimisel
erinevaid Opistrateegiaid (sh
kordamine, markmete tegemine,
analoogiate loomine, tildistamine).

5.4. Plaanimoot. Mootkava.

Plaanimoot
Pohimaoisted:
plaan,
plaanimoadt,
moodtkava.

e teab plaanimdddu tdhendust ja kasutab
seda tilesandeid lahendades;

e kontrollib ja hindab kriitiliselt oma
lahenduskiike ja tulemusi.
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